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 AVRدستورات 
 

رجيسترها و آدرس هاي حافظه 
 
 

  SETدستور
توسط اين دستور مي توان يك بيت را يك كرد .  

Set Bit/pin  
Set Var .X 

Bit مي تواند يك بيت يا يك SFR مانند PORTB.1  باشد و VAR متغييري از 
 مي BYTE براي X است .LONG ياBYTE ,INTEGER ,WORDنوع داده
  باشد . 31 تا 0 مي تواند LONG و براي  WORD براي 15 تا 0 , 7 تا 0تواند 

 
  TOGGLEدستور 
دار منطقي يك پايه با يك بيت را معكوس ميكند . قاين دستور م

TOGGLE pin /Bit  
Pin مي تواند يك SFR مانند PORTB.1. و يا يك بيت باشد  

 
  RESETدستور 

توسط اين دستور مي توان يك بيت را صفر كرد .  
Reset Bit/pin  
Reset Var .X 

Bit مي تواند يك بيت و يا يك SFR مانند PORTB.1 باشد و Var متغييري از 
 مي BYTE براي Xاست و LONG يا BYTE,INTEGER,WORDنوع داده 
  باشد .31 تا 0 مي تواند LONG و براي  WORD براي 15 تا 0 , 7 تا 0تواند 
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  BITWAITدستور 

BITWAIT X,SET/ RESET  
 (=0 يا)X , (1=)SETتوسط اين دستور اجراي اين برنامه تا زماني كه بيت 

RESET شود و در خط جاري متوقف مي ماند . در صورت TRUE , شدن شرايط 
 مي تواند يك بيت رجيستر داخلي مانند xاجراي برنامه از خط بعد ادامه مي يابد .

PORTB.Y باشد كه Y تغيير كند .  7 تا 0ميتواند بين اعداد
 

  CPEEKدستور 
var = CPEEK(address) 
از اين دستور براي برگرداندن بايتي كه در  آدرسي از حافظه كدي ذخيره شده است 
استفاده مي كنيم. با اين دستور مي توانيد به رجيستر هاي داخلي نيز دسترسي پيدا كنيد 

 . لازم به تذكر است كه با اين دستور شمانمي توانيد در حافظه داخلي بنويسيد. 
 

  CPEEKHدستور 
 بالاي حافظه كدي (PAGE)با اين دستور مي توان بايت ذخيره شده در صفحه 

(FLASH MEM) ميكرو MEGA103 128 با ديگر ميكرو ها كه دارايK 
حافظه است را خواند .  

VAR = CPEEKH(address)  
Address آدرس حافظه و محتواي آدرس در متغيير يك بايت var . قرار مي گيرد 

CPEEKH(0) 64 محتواي اولين بايت حافظه بالايK . را بر مي گرداند  
 

  LOADADRدستور 
LOADADR var , reg 

با اين دستور مي توانيد آدرس يك متغير را در يك جفت رجيستر ذخيره كنيد . 
VAR ن در متغيير هاي دو بايتي آ متغييري است كه آدرسX ,Yو z ذخيره مي شود 
 هستند .اين دستور جز, دستورات اسمبلي است و z وX ,Y رجيستر هاي REGو 

براي كمك به برنامه نويسان اضافه شده است . 
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  OUTدستور 

توسط اين دستور مي توان يك بايت به يك پورت سخت افزاري يا أدرس حافظه 
داخلي /خارجي ارسال كرد .  

OUT address, value 
Valueبه آدرس address 0 كه مي تواند بينH تا FFFFH باشد فرستاده مي شود 
 بنويسد . توجه كنيد كه براي AVR مي تواند در تمام مكانهاي حافظه OUT. دستور 

address  يك WORD تعريف شود . در ضمن براي نوشتن در مكان حافظه 
-OPTION) در منوي BASCOM بايد در محيط  (XRAM)خارجي 

COMPILER-CHIP)  گزينه, (EXTERNAL ACCESS ENABLE) را 
فعال كنيد .  

 
  INPدستور 

توسط اين دستور مي توان يك بايت از پورت  سخت افزاري يا آدرس حافظه داخلي 
/خارجي خواند.     

Var = INP(address) 
 باشد خوانده شده و در FFFFH تا 0H كه مي تواند بين addressمحتواي آدرس 

 AVR مي تواند از تمام مكانهاي حافظه INP قرار مي گيرد . دستور VARمتغيير 
 بايد در محيط (XRAM)بخواند . درضمن براي خواندن از مكان حافظه خارجي 

BASCOM و در منوي (OPTION- COMPILER-CHIP) گزينه
(EXTERNAL ACCESS ENABLE)را فعال كنيد .  

  PEEKدستور 
اين دستور محتواي يك رجيستر را بر مي گرداند . 

Var = PEEK (address) 
Address آدرس رجيستر هاي R0 تا R31 مي باشد . محتواي 31 تا0 است كه بين 

 فقط مي تواند محتواي  PEEK جاي مي گيرد . دستور )(varرجيستر در متغيير 
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 از تمام مكان هاي حافظه توانايي خواندن را INP ( رجيستر ها را بخواند ولي )
داراست .  

 
  POKEدستور 

با اين دستور مي توانيم يك بايت داده را در يكي از رجيستر ها بنويسيم .  
POKE   address ,Value  

 براي 31تا0 كه بين address در آدرس valueمقدار متغير يا ثابت يك بايتي 
 است نوشته مي شود . R0-R31رجيستر هاي
  VARPTR دستور

اين دستور آدرس يك متغيير را در مكان حافظه برمي گرداند . 
Var = VARPTR(var 2) 

  قرار مي گيرد . VAR در مكان حافظه بدست آمده و در متغيير var2آدرس متغيير 
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دستور العمل هاي حلقه و پرش 
 

  JMP وGOTOدستور 
GOTO  lable 
JMP    lable 

 بايد با lable پرش كرد . برچسب lableبا اين دستورات مي توان به برچسب 
 كاراكتر طول داشته باشد . به خاطر 32 پايان يابد و مي تواند تا (collon)علامت : 

 هم نام استفاده شود كامپايلر به شما هشدار lableداشته باشيد زماني كه از دو 
(Warning) مي دهد . دستور RETURN  . براي برگشت از برچسب وجود ندارد 

 
  LOOP –DOدستور العمل 

 به صورت زير مي باشد .  DO…LOOPفرم كلي دستور 
DO 
 Statements 
LOOP [ UNTIL expression]  

 يا غير TRUE داراي ارزش expression تا زماني كه statements دستور العمل 
صفر است تكرار خواهد شد بنابراين اين نوع حلقه ‌حداقل يك بار تكرار مي شود . 

DO-LOOP به تنهايي يك حلقه بينهايت است كه با EXIT DO مي توان از درون 
حلقه خارج شد و اجراي برنامه در خط بعد از حلقه ادامه يابد .  

  FOR- NEXTدستور العمل 
به صورت زير مي باشد .  FOR…NEXTفرم كلي دستور 

FOR var = start TO end [STEP value] 
  Statements 
Next var 

VAR بعنوان يك كانتر عمل مي كند كه START مقدار اوليه و END مقدار پاياني
 مقدار VALUEاست و هر دو مي توانند يك ثابت عددي يا متغيير عددي باشند . 

 )قدمها( را نشان مي دهد كه مي تواند مثبت يا منفي باشد . در صورت STEPعددي 
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 كامپايلر به صورت پيش فرض مقدار يك را در نظر STEP VALUEحذف كردن 
مي گيرد .  

 الزامي نيست . NEXT بعد از varنكته : نوشتن نام متغير 
 

  WHILE- WENDدستور العمل 
 تشكيل يك حلقه تكرار مي دهد كه تكرار اين WHILE- WENDدستور العمل 

 را حاصل كند FALSEحلقه  زماني ادامه مي يابد كه عبارت به كار برده شده نتيجه 
 به صورت ورود به حلقه با  WHILEو يا داراي مقدار صفر شود . دستور العمل 

شرط مي باشد يعني قبل از ورود به حلقه شرط حلقه تست مي شود و در صورت 
TRUE بودن كنترل اجراي برنامه به حلقه وارد مي گردد . بنابراين حلقه WHILE 

ممكن است در حالت هايي اصلا اجرا نشود يعني حتي يك بار هم مراحل حلقه طي 
نشود .  

While condition 
 Statements 
Wend 

 نشده است FALSE صفر يا Condition تا وقتي كه حاصل statementsبخش 
تكرار خواهد شد .  

 
  IFدستور العمل 
 مي تواند يك دستور العمل ساده يا چند statementدر كليه حالتهاي زير عبارت 
دستور العمل مركب باشد .  

  : 0حالت 
If Expression Then statement 

 داراي ارزش  expression زماني اجرا مي شود كه عبارت statementدستور العمل 
TRUE.باشد   
  : 1حالت 

If Expression Then 
  Statement1 
Else 
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  Statement2  
End If  
 

 باشد دستور العمل TRUE داراي ارزش expressionدر صورتي كه عبارت 
statement2 . اجرا مي شود 

If Expression 1 Then 
 Statement1 
Elseif [Expression 2 Then] 
 Statement 2  
Else 
 Statement3 
End If 

 باشد دستور العمل TRUE داراي ارزش expression 1در صورتي كه عبارت 
statement 1  اجرا خواهد شد . در صورتي كه عبارت expression1 داراي 

 باشد TRUE داراي ارزش expression 2 ولي عبارت اختياري FALSEارزش 
 اجرا خواهد شد و در غير اين صورت يعني در حالتي كه statement2دستور العمل 
 باشند FALSE داراي ارزش expression1 و expression 2هر دو عبارت 
 مي توان يك يا IF اجرا خواهد شد . همچنين با دستور statementدستور العمل 

صفر بودن يك بيت از يك متغيير را امتحان كرد .  
 
IF bit =1 THEN  or  IF bit = 0 THEN  

يا  
 
Dim Var As Byte  , Idx As Byte  
Idx = 1 
If Var .idx = 1Then   ‘if bit 0 of var is 1 then  
Set portb. 0 
Else 
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  CASEدستور العمل 
كنترل اجراي دستورات يك برنامه داراي ترتيب بالا به پايين است ولي در صورت نياز 
مي توان توسط دستورالعمل هاي انشعاب يا پرش جهت كنترل اجراي دستورات يك 
برنامه را تغيير داد يكي از اين دستورالعمل هاي انشعاب يا پرش جهت كنترل اجراي 

 SELECT- CASEدستورات يك برنامه را تغيير داد . يكي از اين  دستورات  
است كه مي توان يكي از چندين دستور را با توجه به مقدار ورودي اجرا كرد .  

Select Case Var 
CASE test1 : statement1 

      [ CASE test2 : statement2 ] 
 CASE ELSE: statement3 

End Select 
 اجرا مي شود و سپس اجرا statement1 برابر باشد test1 با مقدار varاگر متغيير 
 با هيچكدام از مقادير var ادامه مي يابد ونهايتا اگر متغير End Selectبرنامه بعد از 

test1 و test2 برابر نباشد statement3 اجرا مي شود و سپس اجراي برنامه بعد از 
End select  ادامه مي يابد . شما مي توانيد به صورتهاي زير نيز متغيير را امتحان 

كنيد :  
اگر متغيير مورد نظر بزرگتر از دو باشد . 

CASE  IS>2: 
و يا مي توان محدوده اي را براي امتحان كردن در نظر گرفت :  

 باشد .  5 تا 2اگر متغيير مورد نظر بين   
CASE2 TO 5:  

  EXITدستور 
با اين دستور مي توانيد فقط از يك ساختار يا حلقه خارج شويد و ادامه برنامه را بعد 

از ساختار يا حلقه ادامه دهيد .  
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Exit  a FOR…NEXT DO …LOOP  WHILE …WEND SUB 
…END SUB or FUNCTION…END FUNCTION. 
EXIT FOR  
EXIT DO  
EXIT WHILE  
EXIT SUB  
EXIT FUNCTION 

 
  ON VALUEدستور العمل 

با اين دستور با توجه به مقدار متغيير مي توان به توابع يا برچسبهاي مختلفي پرش كرد 
.   

ON var [GOTO] [GOSUB] label 1 [, label2] 
Varمتغيير مورد نظر براي امتحان شدن كه مي تواند يك SFR مانند PORTD باشد 
 به آنها var برچسبهايي هستند كه با توجه به مقدار ,LABEL2. LABEL1و.....

 باشد به اولين برچسب پرش var = 0پرش مي شود . توجه داشته باشيد زماني كه 
مي شود .  

 از برنامه RETURN استفاده مي نماييد بايد با دستور GOSUBنكته : زماني كه 
برگرديد .  

 
این نوشته ها صرفا متعلق به وبلاگ ساعت خوش نمی باشد و ممکن 

 است از سایت یا وبلاگ دیگری گرفته شده باشد.

در صورت نیاز به راهنمایی در مورد آموزش سایت یا آموزش 
خصوصی یا ساخت پروژه صنعتی یا دانشجویی با شماره زیر تماس 

بگیرید 

09125307794سعید حلوایی   

 


